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ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Το CAES είναι ένα πρωτοποριακό σύστημα εκπαίδευσης με τη βοήθεια ηλεκτρονικού υπολογιστή, αναπτύχθηκε δε και κατασκευάζεται από την SOFOS COMPUTERS.

Βρίσκει μεγάλη εφαρμογή σε τομείς εκπαίδευσης όπως π.χ. σχολεία ξένων γλωσσών, τεχνικές σχολές, σχολές πληροφορικής κ.α.

Διαφέρει σημαντικά από τα άλλα συστήματα εκπαίδευσης με τη χρήση υπολογιστών, αφού είναι ριζικά διαφορετική και η φιλοσοφία της σύλληψης του σαν ιδέα, αλλά και της λειτουργίας του.

Και ας πάρουμε πρώτα την ιδέα. Στα σχολεία ή εκπαιδευτήρια που ήθελαν να χρησιμοποιήσουν υπολογιστές υπήρχαν τα εξής προβλήματα:

- Αγορά πανάκριβου εξοπλισμού. Ας αναλογιστεί κανείς το κόστος δημιουργίας ενός τμήματος 10 σπουδαστών. Θα έπρεπε κανονικά να αγορασθούν 10 υπολογιστές και τα αντίστοιχα προγράμματα.

- Σε πολλές περιπτώσεις γινόταν περικοπή στον αριθμό των υπολογιστών, έτσι όμως  ήταν αναγκασμένοι δύο ή  περισσότεροι μαθητές να μοιράζονται τον ίδιο  υπολογιστή. Γι' αυτό δεν μπορούσε να μετρηθεί η απόδοσή τους ατομικά, πέρα από τα προβλήματα συνεργασίας μεταξύ των μαθητών.

Έτσι σχεδιάστηκε το CAES II, ένα σύστημα που αποτελείται από μικρούς ηλεκτρονικούς υπολογιστές (τερματικά), και από πρόγραμμα υποστήριξης που λειτουργεί σ'ένα Personal Computer. Μερικά από τα πλεονεκτήματα του συστήματος είναι:

- Τα τερματικά να είναι αυτόνομα (χωρίς καλώδια)

- Να μην απαιτείται ιδιαίτερος και μοναδικός χώρος μέσα στο σχολείο για την εγκατάστασή  τους.

- Να παρέχεται τη δυνατότητα γραφής ασκήσεων από τον ίδιο το δάσκαλο με εύκολο και γρήγορο τρόπο και χωρίς  περιορισμό στον αριθμό.

- Να παρέχει πληροφορίες για την απόδοση των μαθητών με κομψό τρόπο (ποσοστά επιτυχίας, γραφικές παραστάσεις) και για διαφορετικούς αποδέκτες π.χ. δάσκαλους ή γονείς.

-Τέλος, να μην είναι δαπανηρό.

Με βάση τις προηγούμενες απαιτήσεις δημιουργήσαμε το CAES II  (Computer Aided Educational System ΙΙ),  που πληροί όλα τα παραπάνω.

Είμαστε σίγουροι ότι πετύχαμε να δημιουργήσουμε την καλύτερη μέθοδο εκπαίδευσης/εξέτασης, συνδυάζοντας την νέα τεχνολογία, με την ανεκτίμητη επαφή δάσκαλου - μαθητή .

Και φυσικά είμαστε πρόθυμοι να σας παρέχουμε κάθε πληροφορία .



Για την Sofos Computers












Μιχ. Σοφός

1.1.1 - 
Το CAES II μελετήθηκε, αναπτύχθηκε και κατασκευάζεται από την SOFOS COMPUTERS, μια εταιρία με πολύχρονη πείρα στην ανάπτυξη εφαρμογών πληροφορικής.

Ειδικά σχεδιασμένο για την κάλυψη των αναγκών της ξενόγλωσσης εκπαίδευσης αναβαθμίζει το εκπαιδευτήριο σας και εισάγει τη χρησιμοποίηση του ηλεκτρονικού υπολογιστή σε όλες τις θέσεις εργασίας (θρανία) με απλό και πολύ φιλικό προς το χρήστη τρόπο, μειώνοντας ταυτόχρονα το περιττό κόστος επένδυσης που επιβάλλουν τα μέχρι τώρα χρησιμοποιούμενα άλλα συστήματα, που βασίζονται στη χρησιμοποίηση ενός PC για κάθε χρήστη (μαθητή).

 ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΤΟΥ CAES II 

1.2.1 -
Με το ειδικά σχεδιασμένο λογισμικό (S/W) του CAES II ο καθηγητής μπορεί :

- να προετοιμάζει τα διάφορα TESTS οποιαδήποτε στιγμή με απόλυτα δικά του κριτήρια

- να τα μεταφέρει στα τερματικά CAES II

- να παραλαμβάνει τις απαντήσεις των μαθητών συμπληρωμένες

- να αρχειοθετεί τα αποτελέσματα των TESTS

- να έχει πλήρεις αναφορές για την πρόοδο των σπουδαστών μέσω των αρχειοθετημένων αποτελεσμάτων

- να ενημερώνει τους γονείς για την πρόοδο των παιδιών τους, με βάση την αυτόματη βαθμολογία που προσφέρει το CAES ΙΙ

Πιστεύουμε ειλικρινά ότι η πολύχρονη προσπάθειά μας στην ανάπτυξη του CAES ΙΙ έδωσε την καλύτερη ως σήμερα λύση για τα εκπαιδευτήρια και σας ευχαριστούμε που το επιλέξατε για το σχολείο σας.

Ο ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

1.4.1 
Για να χρησιμοποιήσετε το CAES II χρειάζεστε:

- Ένα microcomputer συμβατό με τον IBM PC/XT η AT με κεντρική
μνήμη τουλάχιστον 512 ΚΒ, με μία σειριακή πόρτα, με ένα disk-drive 5 1/4" ή ένα disk-drive 3,5". 


- Έναν εκτυπωτή, που να τυπώνει 80 ή 132 χαρακτήρες ανά γραμμή.

- Η χρήση σκληρού δίσκου αυξάνει την ταχύτητα ροής του προγράμματος και οπωσδήποτε παρέχει μεγαλύτερο χώρο για τα αρχεία των μαθητών, των ίδιων των TESTS καθώς και των αποτελεσμάτων.

- Πρέπει να έχετε κάθε στιγμή μερικές καλής ποιότητος φορμαρισμένες δισκέττες για τα αντίγραφα των αρχείων σας ή ολόκληρου του σκληρού δίσκου.

- Πρέπει να έχετε αρκετό μηχανογραφικό χαρτί (λευκό ή προτυπωμένο), καθώς και δύο μελανοταινίες για τον εκτυπωτή σας.

- Χρειάζεστε επίσης κάποια ντοσιέ για να κρατάτε τα αντίγραφα των αποτελεσμάτων, δισκεττοθήκες για τις δισκέττες σας και να θυμάστε πάντα τους εχθρούς των δισκεττών, σκόνη, δακτυλιές, μαγνητικά πεδία και μεγάλη θερμοκρασία ή ψύχος.

ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

1.5.1 
Για να προχωρήσουμε στις λεπτομέρειες του CAES II είναι απαραίτητο να γνωρίζουμε μερικές από τις λειτουργίες συγκεκριμένων πλήκτρων. Αν σε κάποια στιγμή δεν θυμάστε τι ακριβώς κάνει ένα πλήκτρο, ξαναδιαβάστε αυτές τις παραγράφους.

Και κάτι σημαντικό. Ένα συχνό λάθος είναι το πάτημα του 0 (μηδέν) αντί του Ο (όμικρον) και το αντίστροφο. Σαν αρχή ρίξτε μια προσεκτική ματιά στο πληκτρολόγιο του υπολογιστή και καθώς θα αναλύουμε πιο κάτω την λειτουργία μερικών σημαντικών πλήκτρων, προσπαθήστε να θυμάστε τη θέση τους.

- Όταν πρέπει να επιλέξετε μια λειτουργία από κάποιο MENU , έχετε δύο τρόπους να το κάνετε. Ο πρώτος είναι να πατήσετε τον αριθμό που αντιστοιχεί στην επιλογή σας. Η εκτέλεση είναι άμεση. Ο δεύτερος, να χρησιμοποιήσετε το πάνω και κάτω βέλος που βρίσκονται στο δεξιό μέρος του πληκτρολογίου για να "φωτίσετε" την επιλογή σας κι έπειτα να πατήσετε το πλήκτρο ENTER η RETURN.

Σε πολλά πληκτρολόγια εμφανίζεται με ένα γυριστό βέλος.

- Βεβαιωθείτε αν το φωτάκι με την ένδειξη Num Lock είναι σβηστό. Σε αντίθετη περίπτωση το πάτημα των πλήκτρων με τα βελάκια αντιστοιχεί με την εισαγωγή αριθμών. Αυτό δεν ισχύει για τα πληκτρολόγια τύπου ΑΤ των 101 πλήκτρων τα οποία έχουν πρόσθετα πλήκτρα για τα βελάκια.

- Για την εισαγωγή κεφαλαίων χαρακτήρων, κρατάμε πατημένο ένα από τα (δύο) πλήκτρα SHIFT , (έχουν συνήθως ένα βέλος που δείχνει προς τα πάνω) και πατάμε το αντίστοιχο πλήκτρο του χαρακτήρα που θέλουμε. Το ίδιο κάνουμε για να τυπώσουμε σημεία στίξης, που είναι σημειωμένα στο πάνω μέρος ορισμένων πλήκτρων.

- Στις περιπτώσεις που το πρόγραμμα ζητά επιβεβαίωση για κάποια εργασία υπάρχουν τρία πλήκτρα που είναι χρήσιμα, το Ν (ΝΑΙ), το Ο (ΟΧΙ) και το Enter. Όταν πατηθεί το Enter, είναι σαν να πατήθηκε το προτεινόμενο από το πρόγραμμα πλήκτρο που σημειώνεται φωτισμένο δίπλα στην ερώτηση.

- Προσοχή! Να κρατάτε πάντα αντίγραφα των αρχείων σας για το ενδεχόμενο βλάβης της δισκέτας που χρησιμοποιείτε και που μπορεί να προέλθει από κάποια πτώση τάσης του δικτύου την ώρα που δουλεύετε ή κάποια θερμοκρασιακή μεταβολή ή μια φθορά του μαγνητικού υλικού της δισκέτας κ.α.


ΤΟ ΤΕΡΜΑΤΙΚΟ CAES II και τα πλήκτρα του
To τερματικό CAES II, είναι αυτόνομο, δηλ. δεν χρειάζεται μόνιμη σύνδεση με κάποιο άλλο μηχάνημα. Η σύνδεσή του με τη σειριακή θύρα ενός υπολογιστή γίνεται μέσω ενός βύσματος μόνο για το "φόρτωμα και ξεφόρτωμα" της μνήμης του. Η ταχύτητα μετάδοσης είναι 19.200 BPS και η διαδικασία διαρκεί μερικά δευτερόλεπτα. Το τερματικό συνήθως τροφοδοτείται από μπαταρίες, αλλά υπάρχει και θηλυκό βύσμα για εξωτερική τροφοδοσία 8 ως 12 VOLTs. Για τη διατήρηση της μνήμης ακόμη και όταν το τερματικό δεν λειτουργεί, υπάρχει εσωτερική μπαταρία λίθου, με τυπική διάρκεια ζωής 3 χρόνια. Μετά απ'αυτό το διάστημα η μπαταρία πρέπει να αντικατασταθεί από εξουσιοδοτημένο πρόσωπο. 

Σημείωση. Παρά το γεγονός ότι υπάρχει σύστημα διατήρησης της μνήμης, υπάρχουν περιπτώσεις που είναι πιθανή η απώλεια της, χωρίς να πρέπει να αποδοθούν ευθύνες στην εσωτερική μπαταρία. Τέτοιες περιπτώσεις μπορεί να είναι:  

α) Το 'παιχνίδι' με το διακόπτη του τερματικού. 

β) Έντονα παράσιτα στο συγκεκριμένο χώρο.

γ) Κακή ή ανύπαρκτη γείωση του ηλεκτρ. υπολογιστή κ.α.

Γι αυτό συνιστάται η λήψη των αποτελεσμάτων αμέσως μετά το τέλος του TEST, εφ' όσον είναι δυνατόν.

Ο χειρισμός των τερματικών είναι απλός. Μετά τον αυτοέλεγχο της μνήμης, εμφανίζεται το λογότυπο της Sofos Computers και μετά μερικά δευτερόλεπτα (ή το πάτημα ενός πλήκτρου) εμφανίζεται το περιεχόμενο της μνήμης. Απ'αυτή τη στιγμή το τερματικό μπορεί να παραδοθεί για TEST, να φορτωθεί με νέο TEST ή να γίνει λήψη του περιεχομένου της μνήμης για αξιολόγηση. Τα πλήκτρα χειρισμού είναι:

- Τα βελάκια για κίνηση του δρομέα ( CURSOR )

- To Πλήκτρο ENTER που μετακινεί το δρομέα στην αρχή της επόμενης γραμμής.

- Το πλήκτρο F1 που μετακινεί το δρομέα κατ'ευθείαν στο προηγούμενο πεδίο προς συμπλήρωση.

- Το πλήκτρο F2 που μετακινεί το δρομέα κατ'ευθείαν στο επόμενο πεδίο προς συμπλήρωση.

- Το πλήκτρο F3 που μετακινεί το δρομέα κατ'ευθείαν στο επόμενο μαρκαρισμένο σημείο του κειμένου. Μαρκαρισμένα σημεία (συνήθως με επικεφαλίδες ή εκφωνήσεις) δημιουργούνται με το σημείο ~ (περισπωμένη) μέσα στο κείμενο. Αυτό το σημείο στην οθόνη του τερματικού, εμφανίζεται σαν βέλος που δείχνει δεξιά. ()

- Το πλήκτρο SCROLL LOCK όταν πατηθεί γράφει ελληνικά (μόνον κεφαλαία).

- Ο συνδυασμός πλήκτρων ALT + CTRL + F9 (πατημένα τα πλήκτρα ALT + CTRL και έπειτα πάτημα του πλήκτρου F9) για την αλλαγή της περιοχής μνήμης (ΒΑΝΚ) που θα κληθεί να συμπληρώσει ο μαθητής.

- Ο συνδυασμός πλήκτρων ALT + CTRL + F10 (πατημένα τα πλήκτρα ALT + CTRL και έπειτα πάτημα του πλήκτρου F10) για τον ορισμό του κωδικού αριθμού (ID) που προσδιορίζει το συγκεκριμένο πληκτρολόγιο. Πρέπει το κάθε πληκτρολόγιο να έχει το δικό του κωδικό αριθμό ο οποίος χρησιμοποιείται και από το πρόγραμμα του ηλ. υπολογιστή. Συνήθως γράφουμε και πάνω στα τερματικά τον κωδικό τους αριθμό, για να διαχειριζόμαστε σωστά τις αποστολές και λήψεις των TESTs προς συγκεκριμένα τερματικά.

- Ο συνδυασμός πλήκτρων ALT + CTRL + Delete (πατημένα τα πλήκτρα ALT + CTRL και έπειτα πάτημα του πλήκτρου Delete) φέρνει το ίδιο αποτέλεσμα με το κλείσιμο και άνοιγμα του διακόπτη χωρίς επίδραση στη μνήμη.

- Ο ίδιος συνδυασμός αλλά μαζί με το πλήκτρο SHIFT, επιφέρει και τη διαγραφή της μνήμης. Προσοχή!!! Να χρησιμοποιείται μόνο όταν υπάρχει ανάγκη να μηδενιστεί η μνήμη. Η ανάγκη αυτή προκύπτει όταν χάσουμε τα περιεχόμενα της μνήμης ή τον κωδικό του πληκτρολογίου (ID). 

ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Οι μαθητές να μη γνωρίζουν, παρά μόνον τη λειτουργία των πλήκτρων: 

Βελάκια, ENTER, F1, F2, F3 και SCROLL LOCK.

ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ

SYSTEM INFORMATION 

*****************************************************************************

Α.1.1

Για να εκκινήσουμε το CAES II πληκτρολογούμε CAES και πατάμε ENTER. Η πρώτη οθόνη που βλέπουμε στην εικόνα 1 αναφέρει πληροφορίες για το σύστημα υπολογιστή που χρησιμοποιείτε. Δεν είναι απαραίτητο να καταλάβετε πλήρως αυτές τις πληροφορίες συστήματος.

Α.1.1.α  Αμέσως μετά εμφανίζεται στην ίδια οθόνη παράθυρο που εμφανίζει την εξέλιξη της διαδικασίας ανάγνωσης των αρχείων. Είναι μια μπάρα που γεμίζει από αριστερά προς τα δεξιά και μάλιστα με ταχύτητα που εξαρτάται από την ισχύ του υπολογιστή σας και τα μεγέθη των αρχείων. 


ΕΙΚΟΝΑ 1 

ΚΩΔΙΚΟΣ και ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

Α.1.2  Παρακάτω (εικόνα 2) βλέπουμε την οθόνη του υπολογιστή μόλις ξεκινήσετε το πρόγραμμα. Στην ερώτηση ΚΩΔΙΚΟΣ ; εισάγετε τον κωδικό εκκίνησης, που είναι SC. Στη θέση των γραμμάτων εμφανίζονται αστεράκια. Αυτό μη σας μπερδεύει. Τα γράμματα μπορεί να είναι είτε κεφαλαία είτε πεζά . ΠΡΟΣΟΧΗ ! Μην ξεχάσετε τον κωδικό σας.

A.1.3 
Αφού συμπληρώσετε τον κωδικό πρόσβασης πατήστε ENTER. 


Aν έχετε εισάγει το σωστό κωδικό, το σημείο που αναβοσβήνει (και που θα ονομάζουμε από δω και πέρα κέρσορα (CURSOR) ), θα μετακινηθεί στην ερώτηση ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ; παρουσιάζοντας και μια προτεινόμενη ημερομηνία, την οποία αν αποδέχεστε, πατήστε ΕΝΤΕR. Σημειώστε ότι η ημερομηνία έχει τη μορφή " ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ-MΗΝΑΣ-ΕΤΟΣ". Αν η προτεινόμενη ημερομηνία δεν είναι η πραγματική, τότε υπάρχουν δύο πιθανότητες. Η ο υπολογιστής σας δε διαθέτει REAL TIME CLOCK, ή, αν διαθέτει δεν είναι ρυθμισμένο σωστά. Στην πρώτη περίπτωση απευθυνθείτε στον προμηθευτή του υπολογιστή σας, ενώ στη δεύτερη ρυθμίστε το ρολόι του υπολογιστή σας. Πληροφορίες για τον τρόπο θα βρείτε στο MANUAL του υπολογιστή. Σε κάθε περίπτωση πάντως, αν εισάγετε κάποια ημερομηνία,αυτή θα ισχύει μέχρι το τέλος του προγράμματος, και θα καταχωρίζεται στα αρχεία των TESTS και όπως καταλαβαίνετε είναι σημαντικό η ημερομηνία να είναι σωστή. Μετά το πάτημα του πλήκτρου ENTER θα βρεθούμε στο ΒΑΣΙΚΟ MENU. (εικόνα 3)

EIKONA 2
ΒΑΣΙΚΟ MENU 

Α.2.1  Στην (εικόνα 3) βλέπουμε την οθόνη του βασικού MENU. Υπάρχουν 9 επιλογές από τις οποίες η τελευταία επιτρέπει την έξοδο από το πρόγραμμα στο λειτουργικό σύστημα MS-DOS. Επειδή μπορεί να πατήσετε κατά λάθος το πλήκτρο ESC, το οποίο σας οδηγεί σε έξοδο όπως και η επιλογή 9, το πρόγραμμα ζητά επιβεβαίωση από το χρήστη πριν πραγματοποιηθεί η έξοδος. Η απάντηση Ο (ΟΧΙ) ακυρώνει την έξοδο.



ΠΡΟΣΟΧΗ!!!

Πάντα να βγαίνετε από το πρόγραμμα μ' αυτόν τον τρόπο και όχι
κλείνοντας τον υπολογιστή σε οποιοδήποτε σημείο του προγράμματος Σε περίπτωση που θα συμβεί απρόβλεπτη έξοδος π.χ. λόγω διακοπής ρεύματος και αν διαπιστωθεί πρόβλημα, να φορτώσετε τα τελευταία αντίγραφα ασφαλείας που έχετε (restore) με την αντίστοιχη λειτουργία του βοηθητικού MENU.

Αφού είδαμε τον τρόπο εξόδου από το πρόγραμμα, ας δούμε αναλυτικά και τις άλλες επιλογές του βασικού MENU.

Σας συμβουλεύουμε να πειραματιστείτε όσο θέλετε πάνω στο πρόγραμμα χρησιμοποιώντας τις έτοιμες ερωτήσεις TESTS, τις αίθουσες TEST, τις τάξεις με τους μαθητές κ.λ.π. που βρίσκονται στις δισκέττες του προγράμματος ώστε να είστε σε θέση αργότερα να ετοιμάσετε τα δικά σας αρχεία.

Αν δε θυμάστε τον τρόπο επιλογής από τα MENU, γυρίστε στο κεφάλαιο ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. (Παρ. 1.5.1)

ΕΙΚΟΝΑ 3 

ΕΠΙΛΟΓΗ 1. 

ΕΠΙΛΟΓΗ  ΑΡΧΕΙΟΥ ΑΣΚΗΣΕΩΝ
Β.1.1  Επιλέγοντας την πρώτη λειτουργία του βασικού MENU, (εικόνα 4) εμφανίζεται στο αριστερό μέρος της οθόνης ο κατάλογος των ΤΕSTS που βρίσκονται στο δίσκο.  

Είναι η κατάλληλη στιγμή ,ν' αναφερθούμε στους υποκαταλόγους (SUBDIRECTORIES). Οι γνώσεις αυτές θα είναι χρήσιμες καθ' όλη την υπόλοιπη μελέτη του εγχειριδίου αυτού, αφού θα χρειάζεται να κινούμαστε μέσα σε υποκαταλόγους.

Στο παράθυρο που εμφανίζεται και που περιέχει τα διάφορα αρχεία που μας ενδιαφέρουν,  εμφανίζονται και οι υποκατάλογοι, (αν υπάρχουν), που βρίσκονται μέσα στον τρέχοντα κατάλογο. Οι υποκατάλογοι ίσως είναι κάτι άγνωστο για τους χρήστες που δεν γνωρίζουν κάποιες βασικές έννοιες του DOS. Στην προσπάθειά μας να εξηγήσουμε την έννοια των υποκαταλόγων θα μπορούσαμε να τους παρομοιάσουμε με συρτάρια ενός μεγάλου ντουλαπιού.

Ανοίγοντας το ντουλάπι (βασικός κατάλογος) θα μπορούσαμε να 

ανοίξουμε το τρίτο συρτάρι (υποκατάλογος) που θα περιέχει ας πούμε μυθιστορήματα, ή το συρτάρι που περιέχει μόνο επιστολές ή το άλλο που περιέχει μόνο επιστημονικά άρθρα κλπ.

Στην περίπτωσή μας στο πάνω μέρος του παραθύρου με τα αρχεία εμφανίζονται (αν υπάρχουν) και τα ονόματα των υποκαταλόγων με το γράμμα <D> στα δεξιά τους. Αν μετακινήσουμε τη φωτεινή μπάρα πάνω στο  όνομα ενός υποκαταλόγου και πατήσουμε το ENTER, θα εμφανιστούν τα περιεχόμενα αυτού του καταλόγου. Για να επιστρέψουμε στον προηγούμενο κατάλογο (ίσως για να επιλέξουμε κάποιο άλλο αρχείο ή υποκατάλογο) πατάμε το ENTER πάνω στις δύο τελείες στο πάνω μέρος του παραθύρου. Όταν ο χρήστης δεν έχει υποκαταλόγους τότε στο παράθυρο θα εμφανίζονται οι δύο τελείες και τα αρχεία του χρήστη.

Στη περίπτωση μας τώρα (Επιλογή αρχείου ασκήσεων) η επιλογή γίνεται όταν πατήσουμε το πλήκτρο ENTER αφού έχουμε φωτίσει το επιθυμητό TEST. Μ' αυτό τον τρόπο το πρόγραμμα ξέρει από που θα αντλήσει τα Tests που θα μεταφέρει αργότερα στα τερματικά CAES II. 


ΕΙΚΟΝΑ 4 

Σημ. Τα περιεχόμενα της δισκέτας σας δεν συμφωνούν οπωσδήποτε με τα στοιχεία των πινάκων στις εικόνες. Έτσι μη περιμένετε οπωσδήποτε να δείτε στον κατάλογο σας αυτές τις τάξεις (ή TESTS που θα δούμε και πιο κάτω).

ΕΠΙΛΟΓΗ 2.       ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

Β.2.1  Με την επιλογή αυτή προσδιορίζουμε τις απαιτήσεις μας σχετικά με τον τρόπο "διόρθωσης" των συμπληρωμένων από τον μαθητή TESTS. Πιο συγκεκριμένα, στο παράθυρο που εμφανίζεται (εικόνα 6) και στην ερώτηση Έλεγχος για Κεφαλαία/πεζά Ν/Ο' ορίζουμε ανάλογα με τις απαιτήσεις μας, αν κατά την αυτόματη διόρθωση, ο υπολογιστής δεν θα θεωρεί λάθη τα πεζά γράμματα εκεί που θα έπρεπε να είναι κεφαλαία και το αντίθετο. Πατήστε το γράμμα Ν αν θέλετε να αποτελεί λάθος αυτή η περίπτωση ή το γράμμα Ο για το αντίθετο.

Κατά τον ίδιο τρόπο ορίζουμε την απαίτηση μας για τον έλεγχο των κενών ανάμεσα στις λέξεις της κάθε απάντησης του μαθητή ή όχι.

Στη συνέχεια ορίζουμε την απαίτησή μας για τον έλεγχο των σημείων στίξης μέσα στις απαντήσεις του μαθητή. Εδώ θα πρέπει να πούμε ότι τα σημεία στίξης που θα ελέγχονται (αν απαντήσετε με Ναι) καθορίζονται στο αρχείο GENIUS.CFG. Μπορείτε με κάποιο διορθωτή κειμένου να αλλάξετε τον αριθμό των σημείων στίξης που θα ελέγχονται.

Τέλος ο υπολογιστής ρωτά αν θα καταχωρισθούν αυτές οι προτιμήσεις για τη αυστηρότητα της αυτόματης διόρθωσης. Αν απαντήσετε ΝΑΙ οι προτιμήσεις σας αυτές θα έχουν ισχύ και τις επόμενες φορές που θα ανοίξετε τον υπολογιστή σας, ενώ αν απαντήσετε ΟΧΙ οι προτιμήσεις σας θα επανέλθουν όπως ήταν (πριν καλέσετε αυτή την επιλογή) την επόμενη φορά που θα ανοίξετε τον υπολογιστή σας .

ΕΙΚΟΝΑ 6
ΕΠΙΛΟΓΗ 3
 ΕΚΚΡΕΜΟΤΗΤΕΣ ΛΗΨΕΩΝ Tests

Β.3.1 
Με την επιλογή αυτή του Βασικού MENU, βλέπουμε τα 


περιεχόμενα του αρχείου που περιγράφει τις αποστολές TESTS προς τα τερματικά (με την επιλογή 6) και που δεν έχουν ακόμη επιστρέψει (με την επιλογή 7) για αξιολόγηση. Το αρχείο ενημερώνεται κάθε φορά που πραγματοποιείται μια αποστολή αρχείου TESTS, από τον υπολογιστή προς κάποιο τερματικό. Η κάθε σειρά περιγράφει :



α) την ημερομηνία



β) τον αριθμό (ID) του τερματικού που έλαβε το αρχείο



γ) τον αριθμό ΒΑΝΚ που φορτώθηκε το αρχείο



δ) το πλήρες όνομα του αρχείου με τον κωδικό του

Οι εγγραφές διαγράφονται επιλεκτικά κάθε φορά που λαμβάνουμε ένα αρχείο από κάποιο τερματικό για αξιολόγηση. Αν προσπαθήσετε να λάβετε δεύτερη φορά ένα αρχείο από κάποιο τερματικό, θα λάβετε μήνυμα που σας ενημερώνει ότι δεν υπάρχει αντίστοιχη εγγραφή αποστολής (επειδή έχει διαγραφή κατά την πρώτη λήψη του αρχείου) . Αν προχωρήσετε σε δεύτερη ή τρίτη κ.λ.π. λήψη του ίδιου αρχείου, θα δημιουργηθούν αντίστοιχες εγγραφές με τη συγκεκριμένη επίδοση του μαθητή πάνω από μία φορά στο αρχείο που κρατά τα αποτελέσματα της χρονιάς, με επακόλουθο την παραποίηση των συνολικών αποτελεσμάτων.

ΕΙΚΟΝΑ 7 

ΕΠΙΛΟΓΗ 4.             ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΑΡΧΕΙΟΥ ΜΑΘΗΤΩΝ 

Β.4.1  Αμέσως μόλις επιλέξουμε αυτή τη λειτουργία, (εικόνα 8) εμφανίζεται ένας υποκατάλογος με τις επιλογές που ακολουθούν.

Ο τρόπος επιλογής είναι ο ίδιος.

ΕΙΚΟΝΑ 8 

Β.4.2 
- ΠΡΟΣΘΕΣΗ (μαθητή). Με την επιλογή αυτή εμφανίζεται η καρτέλα ενός μαθητή κενή και μπορούμε να εισάγουμε όνομα, διεύθυνση και άλλα στοιχεία του μαθητή.

Στις θέσεις για τα ποσά του κάθε μήνα εισάγουμε στη στήλη της χρέωσης το ποσό που χρεώνουμε τον μαθητή για τον αντίστοιχο μήνα.
Αυτό βοηθά στο να γνωρίζουμε κάθε στιγμή τα αναμενόμενα έσοδα.

Αν επιθυμούμε συμπληρώνουμε και βαθμολογίες από αλλά μαθήματα στις θέσεις κάτω απ' τους μήνες και στις αντίστοιχες σειρές. Οι περιγραφές των ονομάτων των μαθημάτων υπάρχουν και επεξεργάζονται με κάποιον ASCII EDITOR στο αρχείο LESSONS.DAT.

Στις θέσεις που δεν επιθυμούμε να συμπληρώσουμε, πατάμε μόνο 

το πλήκτρο ENTER. (εικόνα 9)

Αν πατηθεί το πλήκτρο ESC σε οποιοδήποτε σημείο της εισαγωγής στοιχείων η διαδικασία ολοκληρώνεται και ζητείται επιβεβαίωση για την οριστική εγγραφή στο δίσκο. Απαντούμε ΝΑΙ και γίνεται η εγγραφή της κάρτας του μαθητή, ενώ με ΟΧΙ ακυρώνουμε την εγγραφή.

ΕΙΚΟΝΑ 9 

Β.4.3 -  ΑΛΛΑΓΗ . Με την επιλογή αυτή εμφανίζεται ένας πίνακας με τούς μαθητές ταξινομημένους ανά κωδικό ή επώνυμο. (Μπορείτε να μεταβάλετε το πεδίο ταξινόμησης από το δεύτερο MENU επιλογή 5) 

Επιλέγουμε το μαθητή που θέλουμε οπότε έχουμε όλη την καρτέλα στη διάθεσή μας για διορθώσεις. Αφού γίνουν αυτές, πατάμε ESC, και ο υπολογιστής ρωτά αν θα καταχωρισθούν οι αλλαγές , προτείνοντας (για λόγους ασφάλειας το Ο (ΟΧΙ) , που σημαίνει ότι, αν πατήσουμε ENTER δεν θα αλλάξει η καρτέλα. Αν πατήσουμε Ν (ΝΑΙ), η καρτέλα θα αντικατασταθεί με τη νέα. 

Με αυτή την επιλογή πιστώνουμε τον κάθε μαθητή για τα δίδακτρα κάθε μήνα, έτσι ώστε να γνωρίζουμε τα εισπραχθέντα ποσά.

Β.4.4  ΔΙΑΓΡΑΦΗ . Με την επιλογή αυτή μπορούμε να διαγράψουμε από το αρχείο των μαθητών της τρέχουσας τάξης, την καρτέλα ενός μαθητή. Η αναζήτηση γίνεται κι εδώ με τον ίδιο τρόπο όπως προηγουμένως. Όταν βρεθεί ο ζητούμενος μαθητής και αφού γίνει η επιβεβαίωση από το χειριστή, τα στοιχεία του επιλεγμένου μαθητή σβήνονται από το αρχείο.

B.4.5  ΑΠΟΥΣΙΕΣ. Η επιλογή αυτή μας εισάγει στη διαχείριση των απουσιών. Εμφανίζεται κατάλογος στον οποίο βρίσκουμε τον μαθητή που θέλουμε κι έτσι εμφανίζεται η ετήσια καρτέλα απουσιών του μαθητή. Υπάρχουν οι μήνες κατά σειρά και οι ημερομηνίες κατά στήλη. Η παρουσία του `Α` σε κάποιο σημείο σημαίνει απουσία για τη συγκεκριμένη ημερομηνία. Μπορούμε να βάλουμε απουσία σε κάποια ημερομηνία, ή να διαγράψουμε απουσίες μετακινώντας τον κέρσορα στην οθόνη.

Η έξοδος πραγματοποιείται με το πάτημα του πλήκτρου ESC.

Αν προκαλέσουμε αλλαγές στον πίνακα, κατά  την έξοδο από τη διαχείριση των απουσιών, θα ερωτηθούμε από τον υπολογιστή αν θέλουμε να καταχωρισθούν οι αλλαγές στο αρχείο απουσιών η όχι.

Πατώντας PrtSc (ή SHIFT + PrtSc για μερικά παλαιά πληκτρολόγια), παίρνουμε στον εκτυπωτή την καρτέλα του απουσιολογίου. (εικόνα 10)

ΕΙΚΟΝΑ 10 

B.4.6

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ.  Με την επιλογή αυτή, επιστρέφουμε στο βασικό 
MENU. 


ΕΠΙΛΟΓΗ 5.                     ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 

B.5.1. -   Αμέσως μόλις επιλέξουμε αυτή τη λειτουργία, εμφανίζεται ένας υποκατάλογος με τις επιλογές που ακολουθούν (εικόνα 11). Ο τρόπος επιλογής είναι ο ίδιος με τον προηγούμενο υποκατάλογο.

ΕΙΚΟΝΑ 11 

B.5.2.-
ΜΑΘΗΤΕΣ . Με την επιλογή αυτή μπορούμε να πάρουμε στην οθόνη στον εκτυπωτή ή σε αρχείο ASCII, λίστες με μαθητές.


B.5.3.

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
-
Με την επιλογή αυτή μας δίνεται η δυνατότητα να πάρουμε 



εκτυπώσεις από το αρχείο αποτελεσμάτων με φίλτρο που 



μπορούμε να καθορίσουμε.

Υπάρχουν εδώ ερωτήσεις για  κωδικό, όνομα μαθητή, όνομα αρχείου TEST και ημερομηνίες ανάμεσα στις οποίες έγιναν τα TESTS, τα αποτελέσματα των οποίων θέλουμε να εκτυπώσουμε (εικόνα 14).

Αν στην κάθε ερώτηση αφήσουμε σαν απάντηση το αστεράκι που
προτείνει το πρόγραμμα, τότε δεν εισάγουμε κανένα φίλτρο στην αντίστοιχη θέση.

- ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ.  Αν στη ερώτηση για το όνομα πληκτρολογήσουμε 


ΚΑΡ αυτό θα σημαίνει ότι κατά τη φάση της εκτύπωσης θα εμφανιστούν μόνο οι μαθητές των οποίων το όνομα αρχίζει από ΚΑΡ (ΚΑΡΡΑΣ, ΚΑΡΑΤΖΑΣ, ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΙΔΗΣ κ.λ.π.).

Το ίδιο ισχύει για τον κωδικό και το όνομα του αρχείου TEST.

Ακολουθούν οι ημερομηνίες που καθορίζουν το χρονικό διάστημα εντός του οποίου, τα TEST που έγιναν θα περάσουν με επιτυχία από το φίλτρο που ολοκληρώσαμε. Αν πατήσουμε στη θέση της "από" ημερομηνίας το ENTER,  θα  εισαχθεί  αυτόματα  η  1η Σεπτεμβρίου  του  τρέχοντος σχολικού  έτους,  και πατώντας ENTER  στην ημερομηνία "έως" εισάγεται αυτόματα η σημερινή ημερομηνία,  δηλ. με τον τρόπο αυτό θεωρούμε  επιθυμητές όλες τις ημερομηνίες . Μπορούμε να πάρουμε τις εκτυπώσεις στην οθόνη ή στον εκτυπωτή (εικόνα 15).

ΕΙΚΟΝΑ 14 

ΕΙΚΟΝΑ 15


ΕΠΙΣΤΟΛΕΣ 

B.5.4.
-
Επιλέγοντας  αυτή  τη  λειτουργία και  έχοντας  συνδέσει  έναν εκτυπωτή στον υπολογιστή μας, έχουμε τη δυνατότητα να εκτυπώσουμε επιστολές  προς  τους γονείς και/ή κηδεμόνες των μαθητών μας,  στο σύνολο τους ή επιλεκτικά,  με πληροφορίες για τις επιδόσεις τους.

Τα κείμενα  των επιστολών είναι ΑSCII αρχεία,  που γράφονται  με οποιονδήποτε  επεξεργαστή κειμένου και που έχουν σαν  όνομα τους μια  λέξη  με μέγιστο 8 γράμματα και τελειώνουν με το επίθεμα .DOC.  Με αυτό τον τρόπο αναγνωρίζονται από το CAES II και εμφανίζονται στο MENU της επιλογής που αναφερόμαστε. Επιλέγουμε με τον γνωστό τρόπο την επιστολή που θέλουμε.

-  Στη συνέχεια επιλέγουμε ένα ή περισσότερους (με το "+") μαθητές και τέλος τον προορισμό της εκτύπωσης (ΟΘΟΝΗ, ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ή ΑΡΧΕΙΟ ASCII).  (εικόνες 16,17 και 18)

-  Για τη μορφή των επιστολών δείτε το κεφάλαιο ΑΡΧΕΙΑ ΕΠΙΣΤΟΛΩΝ  (Δ.2.1).

ΕΙΚΟΝΑ 16 

ΕΙΚΟΝΑ 17 

ΕΙΚΟΝΑ 18

ΑΝΑΦΟΡΕΣ

Β.5.5. - Με την επιλογή αυτή εκτυπώνουμε αποτελεσμάτων που δεν εκτυπώσαμε κατά την λήψη αρχείων TESTs. (Δείτε την επιλογή 7).


RETURN 

B.5.6 - Με την επιλογή αυτή επιστρέφουμε στον έλεγχο του βασικού MENU.

ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΣΚΗΣΕΩΝ ΣΕ ΤΕΡΜΑΤΙΚΟ
B.6.1.
-
Και  ερχόμαστε στη μια από τις βασικότερες λειτουργίες του CAES II εκτελώντας την εντολή για την "φόρτωση" των TESTS.

Πρέπει να τονιστεί ότι, πριν από την είσοδο στη φάση της φόρτωσης των ΤESTS, είναι απαραίτητη η επιλογή του κατάλληλου TEST (μέσω της επιλογής αρ. 1)  Αν δεν έχει γίνει αυτό ,το πρόγραμμα δε σας επιτρέπει να επιλέξετε την 6η επιλογή.

Συνδέουμε το καλώδιο επικοινωνίας του υπολογιστή με το πρώτο CAES II και ανοίγουμε τον διακόπτη του. Περιμένουμε να χαθεί απ' την οθόνη (του τερματικού) το λογότυπο της SOFOS COMPUTERS και να εμφανιστεί ή το προηγούμενο περιεχόμενο του, ή το ΒΑΝΚ ...  ΕΜΡΤΥ.

Με την επιλογή 6, εμφανίζεται η ερώτηση για το αριθμό ΒΑΝΚ (δηλ. της θέσης μνήμης του τερματικού), που θα δεχτεί το αρχείο TESTS.

Υπάρχουν 8 τέτοιες θέσεις στο μοντέλο CAES II-2032, από 0 έως 7.

Μπορείτε να φορτώσετε πάνω από μία ΒΑΝΚ, με σκοπό τη χρήση του τερματικού από διαφορετικούς μαθητές, που ο καθένας τους θα διαγωνίζεται σε διαφορετική ΒΑΝΚ, χωρίς να είναι απαραίτητο να ξεφορτωθεί το τερματικό.

Σημ. Το τερματικό μπορεί να εμφανίζει το περιεχόμενο μιας ΒΑΝΚ, ενώ να φορτώνει χωρίς πρόβλημα κάποια άλλη.

Ας υποθέσουμε ότι θέλουμε να φορτώσουμε τη ΒΑΝΚ 0. Πληκτρολογούμε 0 (μηδέν) χωρίς ENTER και βλέπουμε το αρχείο να εμφανίζεται κατά σειρά στην οθόνη του υπολογιστή, ενώ την ίδια στιγμή στην οθόνη του τερματικού εμφανίζεται το μήνυμα "CONECTED  RECEIVING". Μετά από μερικά δευτερόλεπτα ο υπολογιστής επιστρέφει στο βασικό MENU σημαίνοντας το τέλος της μεταφοράς του TEST. Αν ο υπολογιστής δεν επιστρέφει στο βασικό MENU, ή το τερματικό δεν εμφανίζει το προηγούμενο μήνυμα, πιθανόν υπάρχει πρόβλημα επικοινωνίας οπότε δείτε το κεφάλαιο "Επίλυση προβλημάτων" στο τέλος του βιβλίου. Σ' αυτή την περίπτωση πατήστε ESC στον υπολογιστή για να επιστρέψετε στο βασικό MENU. Όταν υπάρξει πρόβλημα επικοινωνίας το τερματικό δεν στέλνει στον υπολογιστή μήνυμα ότι έλαβε το αρχείο κι έτσι δεν καταχωρείται η αποτυχημένη αποστολή TEST στο αρχείο εκκρεμοτήτων.

Mπορείτε να φορτώσετε στη συνέχεια κι άλλες ΒΑΝΚs προσέχοντας να μην υπερκαλύψετε κάποια, της οποίας δεν έχετε πάρει τα αποτελέσματα.

ΛΗΨΗ ΑΣΚΗΣΕΩΝ ΑΠΟ ΤΕΡΜΑΤΙΚΟ 

B.7.1.
Με την επιλογή 7. του ΒΑΣΙΚΟΥ MENU, κάνουμε την λήψη των αρχείων TEST που έχουν επεξεργαστεί πλέον, οι σπουδαστές στα τερματικά τους. Στην εικόνα 19 βλέπουμε την οθόνη του υπολογιστή που ζητά τον αριθμό ΒΑΝΚ που θα λάβει. 

Βεβαιωθείτε ότι το τερματικό είναι σε λειτουργία και συνδεδεμένο με το καλώδιό του στον υπολογιστή. Εισάγετε τον αριθμό ΒΑΝΚ και θα δείτε στον υπολογιστή να εμφανίζεται το μήνυμα "RECEIVING", ενώ το τερματικό CAES II, το μήνυμα "CONNECTED **TRANSMITING**".

ΕΙΚΟΝΑ 19 

Σε λίγα δευτερόλεπτα ολοκληρώνεται η διαδικασία μεταφοράς του αρχείου TESTs. Το τερματικό μπορεί πια να αποσυνδεθεί, ενώ ο υπολογιστής ρωτά αν στην εκτύπωση των αποτελεσμάτων που θα ακολουθήσει, θα περιληφθεί και το ίδιο το αρχείο TESTs, (όπως ακριβώς έχει επεξεργασθεί από τον σπουδαστή). Η προτεινόμενη απάντηση εδώ είναι ΝΑΙ. 

Αμέσως μετά μπορείτε να δείτε στην οθόνη την αναφορά του υπολογιστή σχετικά με τα αποτελέσματα της αξιολόγησης των TESTS. Μπορείτε να κινηθείτε πάνω κάτω με τα βελάκια, ενώ πατώντας ESC, περνάμε στην επόμενη φάση, που είναι η εκτύπωση των αποτελεσμάτων.

Αν υπάρχει ο διαθέσιμος χρόνος μπορούμε να κατευθύνουμε την εκτύπωση στον εκτυπωτή ή σε αρχείο στο δίσκο, επιλέγοντας από το παράθυρο που εμφανίζεται. Στη δεύτερη περίπτωση δημιουργείται αρχείο με όνομα την ημερομηνία της ημέρας και προέκταση .PRN . Αυτού του είδους τα αρχεία εκτυπώνονται με την υποεπιλογή ΑΝΑΦΟΡΕΣ του MENU ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ.

Είναι στιγμή να πούμε για μερικά προβλήματα που μπορεί να ανακύψουν μετά τη λήψη κάποιου αρχείου. 

α) αν φορτώσετε κάποιο αρχείο TEST σε τερματικό και έπειτα αλλάξετε το αρχείο αυτό στον υπολογιστή (με τον Επεξεργαστή ασκήσεων επιλογή 7 του δεύτερου MENU), κατά τη λήψη του αρχείου θα πάρετε μήνυμα ότι δεν μπορείτε να αξιολογήσετε αυτόματα το αρχείο που μόλις λάβατε, διότι το αυθεντικό αρχείο στον υπολογιστή έχει αλλάξει. Μπορείτε όμως να το εκτυπώσετε για διόρθωση με το χέρι.

β) αν ο μαθητής δεν έχει συμπληρώσει τον κωδικό του, ή ο κωδικός που έδωσε δεν υπάρχει στο αρχείο μαθητών ο υπολογιστής σας ενημερώνει για το γεγονός και σας επιτρέπει να κάνετε τα εξής:


1) Να βρείτε μέσα στο αρχείο μαθητών,  τον μαθητή που πραγματικά συμπλήρωσε αυτό το TEST και να αποφύγετε το πρόβλημα, αφού ο υπολογιστής θα ενημερώσει το αρχείο αποτελεσμάτων του TEST γι αυτό τον μαθητή.


2) Αν δε γνωρίζετε ποιος μαθητής συμπλήρωσε αυτό το TEST, το καταχωρείτε προσωρινά και συνεχίζετε τη λήψη με τα υπόλοιπα τερματικά. Όταν διαπιστώσετε ποιος συμπλήρωσε αυτό το TEST, μεταφέρετε το προσωρινό αποτέλεσμα στο κανονικό αρχείο αποτελεσμάτων για τον γνωστό πια μαθητή. (Επιλογή 9 του Δεύτερου MENU).


3) Να εγκαταλείψετε τη διαδικασία.

γ) Κάθε φορά που φορτώνετε ένα αρχείο σε τερματικό, καταχωρείται στο αρχείο εκκρεμοτήτων λήψεων TEST, μια εγγραφή με την ημερομηνία , τον αριθμό τερματικού (ID), τη ΒΑΝΚ και το όνομα αρχείου TEST. Η συγκεκριμένη εγγραφή διαγράφεται όταν ακριβώς το αρχείο αυτό απ' αυτό το τερματικό και αυτή τη ΒΑΝΚ ληφθεί και επεξεργασθεί. Γι αυτό και το αρχείο εκκρεμοτήτων λήψεων, περιγράφει τα αρχεία που φορτώθηκαν και δεν ελήφθησαν ακόμη. Αν για κάποιο λόγο ζητήσετε να λάβετε το περιεχόμενο συγκεκριμένης ΒΑΝΚ και συγκεκριμένου πληκτρολογίου για δεύτερη φορά, ο υπολογιστής σας ενημερώνει για το γεγονός και μπορείτε να επιλέξετε ή να συνεχίσετε κανονικά, ή να διακόψετε την διπλή καταγραφή του αποτελέσματος στο αρχείο αποτελεσμάτων.

ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ  

ΔΕΥΤΕΡΟ MENU 

B.8.1.
-
Απλά με την επιλογή αυτή μεταφερόμαστε σ' ένα δεύτερο  


MENU, τις επιλογές του οποίου θα δούμε αμέσως (εικόνα 20).

ΕΙΚΟΝΑ 20 

ΑΝΤΙΓΡΑΦΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 

Γ.1.1.  -
Με  την επιλογή αυτή μπορούμε να πάρουμε αντίγραφα ασφαλείας των προγραμμάτων και των αρχείων μας σε δισκέττες. Οι λόγοι  που επιβάλλουν την  ύπαρξη αντιγράφων ασφαλείας είναι πολλοί:  Καταστροφή του δίσκου που είναι γραμμένα τα αρχεία, σβήσιμο ενός ή  περισσότερων αρχείων από απροσεξία δική μας ή ζημιά του μηχανήματος κ.α.

-  Στις  περιπτώσεις που ο υπολογιστής μας διαθέτει σκληρό δίσκο, ο καλύτερος τρόπος να πάρουμε αντίγραφα ασφαλείας είναι η επιλογή που εξετάζουμε.  Αν ο υπολογιστής μας λειτουργεί με δισκέττες,  ο καλύτερος τρόπος αντιγραφής ασφαλείας είναι η αντιγραφή ΚΑΘΕ ΜΙΑΣ δισκέτας  και η  φύλαξη της. Για την αντιγραφή  δισκεττών χρησιμοποιείστε  την εντολή DISKCOPY του MS-DOS.  Οδηγίες θα βρείτε στο βιβλίο του MS-DOS.

-  Ας μιλήσουμε τώρα για τον τρόπο αντιγραφής μέσω της επιλογής ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ.  Το  πρόγραμμα ρωτά για το γράμμα του οδηγού (drive) που βρίσκονται  τα  προγράμματα και αρχεία μας.  Π.χ.  σ' ένα τυπικό σύστημα με σκληρό δίσκο θ' απαντήσουμε 'C' (χωρίς τα εισαγωγικά!)  Στη συνέχεια το πρόγραμμα ρωτά για το γράμμα του οδηγού
δισκέτας που θα δεχτεί τα αντίγραφα π.χ. 'A'.

Ακολούθως  η  οθόνη καθαρίζει και εμφανίζεται  μήνυμα  για  την
εισαγωγή της πρώτης δισκέτας που θα δεχτεί τα αντίγραφα, ενημερώνοντάς μας ότι, αν η δισκέτα περιέχει ήδη οποιαδήποτε στοιχεία,  αυτά θα διαγραφούν.  Γιαυτό προτιμάτε ΦΟΡΜΑΡΙΣΜΕΝΕΣ δισκέττες,  που  είστε  σίγουροι ότι δεν έχουν κάποια  αρχεία  που θέλετε να κρατήσετε.  Αφού γεμίσει η πρώτη δισκέτα,  εμφανίζεται μήνυμα για την εισαγωγή της επόμενης κ.ο.κ.  Φροντίστε πάντα να γράφετε ημερομηνία και αύξοντα αριθμό στις δισκέττες σας, για να μη συναντήσετε προβλήματα από την ενδεχόμενη αλλαγή της σειράς τους.  Θα εξηγήσουμε αυτή την αναγκαιότητα στη συνέχεια με  την εντολή  ΕΠΑΝΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΓΡΑΦΩΝ.

ΕΠΑΝΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΓΡΑΦΩΝ 

Γ.2.1.
-
Η επιλογή αυτή κάνει το αντίθετο από την προηγούμενη.
Μεταφέρει  τα περιεχόμενα των αρχείων με τη μορφή που είχαν, όταν έγινε η αντιγραφή τους ,  από τις δισκέττες με τα ΑΝΤΙΓΡΑΦΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ στο σκληρό δίσκο.

Εφαρμόζουμε  αυτή τη διαδικασία όταν καταστραφούν  αρχεία για
οποιοδήποτε  λόγο και θέλουμε να  τα αποκαταστήσουμε.  Όπως γίνεται κατανοητό τα αρχεία που ανακτώνται μ' αυτό τον τρόπο θα στερούνται από τις τελευταίες πληροφορίες που καταχωρίσθηκαν ανάμεσα στην ημερομηνία ΑΝΤΙΓΡΑΦΗΣ και ημερομηνία καταστροφής του/των αρχείου/ων.

Γι'αυτό ενδείκνυται η αντιγραφή ασφαλείας κατά τακτά χρονικά
διαστήματα και να τηρείται με ευλάβεια.

Επίσης  πρέπει να τονίσουμε ότι, αν δεν έχουμε ζημιά στα αρχεία μας δεν πρέπει  να  εκτελούμε  την  εντολή  ΕΠΑΝΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΓΡΑΦΩΝ, γιατί θα αντικαταστήσουμε  τα αρχεία με τα παλαιά,  με αποτέλεσμα την απώλεια ορισμένων τελευταίων στοιχείων.

-  Ας πούμε κάποιες λεπτομέρειες σχετικά με την πραγματοποίηση της αποκατάστασης αρχείων.

Το πρόγραμμα μας ρωτά για το γράμμα του οδηγού δισκέτας που περιέχει τα αντίγραφα ασφαλείας π.χ.  'A'.  Στη συνέχεια μας ρωτά για το γράμμα του οδηγού, στον οποίο θα αποκατασταθούν τα  αρχεία π.χ. 'C'.

Το  πρόγραμμα μας καθοδηγεί με μηνύματα για την  εισαγωγή των δισκεττών με τα αντίγραφα ΚΑΤΑ ΑΥΞΟΥΣΑ ΣΕΙΡΑ.  Γι'αυτό πρέπει  να έχουμε σημειώσει αριθμούς πάνω στις δισκέττες και να 
βάζουμε στον οδηγό την δισκέτα με τον αριθμό που μας ζητά το πρόγραμμα.

Μετά την αποκατάσταση των αρχείων και της τελευταίας δισκέτας, επιστρέφουμε στο βασικό MENU.

          ΔΙΑΓΡΑΦΗ ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ 

Γ.3.1.
-
Με  την επιλογή αυτή μπορούμε να διαγράψουμε ολόκληρο το αρχείο μαθητών.

Πάντως για λόγους ασφάλειας, το πρόγραμμα ζητά επιβεβαίωση της πράξης για την αποφυγή διαγραφής από λάθος.

            ΔΙΑΓΡΑΦΗ ΑΡΧΕΙΟΥ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 

Γ.4.1.
-
Mε αυτή την επιλογή μπορούμε να διαγράψουμε όλα τα
αποτελέσματα των TESTS που έχουν καταχωρισθεί στο δίσκο. Κι αυτή η διαδικασία πραγματοποιείται κατά το τέλος της σχολικής χρονιάς.

Σκόπιμο θα ήταν (για λόγους αρχειοθέτησης),  πριν τη διαγραφή, να πάρουμε στον εκτυπωτή μια λίστα όλων των αποτελεσμάτων TESTS και να την αποθηκεύσουμε.

Και σ' αυτή την επιλογή υπάρχει ερώτηση για επιβεβαίωση της διαγραφής, πριν αυτή πραγματοποιηθεί.

ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗΣ 

Γ.5.1.
Με την επιλογή αυτή και σε παράθυρο που εμφανίζεται δηλώνουμε το κριτήριο της ταξινόμησης του αρχείου μαθητών. Κατά κωδικό ή κατά επώνυμο.

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
Γ.6.1.
-
Με την επιλογή αυτή μπορούμε να δούμε μερικά οικονομικά στοιχεία, που έχουν σχέση με τους μαθητές μας και τα αναμενόμενα έσοδα.

Στην οθόνη που εμφανίζεται (εικόνα 22) Θα  παρατηρούμε στο πάνω  μέρος τον κωδικό (που αλλάζει συνεχώς) για τον οποίο γίνονται οι υπολογισμοί.

Από  κάτω  υπάρχουν  στήλες  με  τους  μήνες  και  δίπλα  τους
εμφανίζονται  ποσά, που είναι κατά σειρά :  ΧΡΕΩΣΗ , ΠΙΣΤΩΣΗ , ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΑ ΕΣΟΔΑ. Με την εμφάνιση κάθε ονόματος μαθητή, στα αντίστοιχα  ποσά των μηνών προστίθενται τα ποσά χρέωσης-πίστωσης από τον φάκελο κάθε μαθητή.   Έτσι μετά το τέλος των  αθροίσεων των ποσών για τους μαθητές μας, θα έχουμε την χρέωση, πίστωση και αναμενόμενα έσοδα των 12 μηνών.

ΕΙΚΟΝΑ 22 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΑΣΚΗΣΕΩΝ 

Γ.7.1.
-
Πατήστε το -7- στο ΔΕΥΤΕΡΟ MENU.  Θα εμφανιστεί ένας 
κατάλογος από αρχεία  TESTS  για  να δείτε τα  ονόματα  τους.  Επιλέξτε ένα απ' αυτά, αν θέλετε να εμφανιστεί στην οθόνη και να το τροποποιήσετε. Αν θέλετε να δημιουργήσετε ένα καινούριο αρχείο TESTS, επιλέξτε το πρώτο όνομα  "NEW-FILE. GNS".

Ο EDITOR θα σας ρωτήσει για το όνομα του αρχείου.  

ΠΡΟΣΟΧΗ !!!  Αν εισάγετε ένα όνομα αρχείου που ΗΔΗ υπάρχει, αυτό το αρχείο θα αντικατασταθεί με το ΝΕΟ που πρόκειται να γράψετε.  Αν το όνομα δεν υπάρχει στο δίσκο, ΠΑΡΑΓΕΤΑΙ ένα νέο αρχείο μ' αυτό το όνομα.



-     Ας γράψουμε το TEST...  (εικόνα 23)

ΕΙΚΟΝΑ 23 


Παρατηρούμε ένα μεγάλο πλαίσιο στο κάτω μισό της οθόνης που στο αριστερό του μέρος αριθμεί τις γραμμές του κειμένου. Θα το ονομάσουμε πλαίσιο κειμένου. Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν οι λειτουργίες των FUNCTION KEYS (F1-F9). Στην εικόνα 23, φαίνεται επίσης στο πάνω μέρος και το πλαίσιο των απαντήσεων. Αυτό το πλαίσιο δεν είναι πάντα ορατό όπως θα δούμε παρακάτω.

Τα πλήκτρα Back Space και Delete είναι για τη διαγραφή χαρακτήρων, ενώ το πλήκτρο INSERT ενεργοποιεί ή παύει την κατάσταση παρεμβολής.

ΠΛΗΚΤΡΟ F5
- Αρχίστε να πληκτρολογείτε κάποια πρόταση. Σε κάποιο σημείο στο οποίο θέλετε να εισάγετε ένα κενό, με σκοπό να συμπληρωθεί από τον μαθητή,  πατήστε το πλήκτρο F5. Αμέσως παρουσιάζεται το πλαίσιο απαντήσεων, στο οποίο πρέπει να γράψετε το περιεχόμενο του κενού που θα δημιουργηθεί. Όταν συμπληρώσετε αυτό που είναι η αναμενόμενη απάντηση στο πλαίσιο απαντήσεων, πατήστε ESC. Αμέσως θα εξαφανιστεί το πλαίσιο απαντήσεων και θα υπάρχει έτοιμο το πεδίο που πρόκειται να συμπληρωθεί απ'τον μαθητή στο πλαίσιο κειμένου.

ΠΡΟΣΟΧΗ. Επειδή είναι δυνατόν πολλές φορές να είναι παραδεκτές περισσότερες από μία σωστές απαντήσεις, στο πλαίσιο απαντήσεων υπάρχουν 4 σειρές για ισάριθμες απαντήσεις. Η κάθε παραδεκτή απάντηση πρέπει να αρχίζει στη δική της γραμμή. Το κενό που θα δημιουργηθεί στο πλαίσιο κειμένου θα είναι τόσο μεγάλο, όση είναι και η μεγαλύτερη, σε μήκος, απάντηση.

- Θα παρατηρήσετε πως όταν κινείστε με τα βελάκια μέσα στο πλαίσιο κειμένου και βρεθείτε μέσα σε πεδίο απάντησης, εμφανίζεται το πλαίσιο απαντήσεων, για να βλέπετε όλες τις πιθανές απαντήσεις γι αυτό το πεδίο. Στην περίπτωση αυτή έχει μαύρο χρώμα (μόνο ανάγνωση του πλαισίου απαντήσεων), σε αντίθεση με το πράσινο χρώμα που έχει όταν γίνεται επεξεργασία του περιεχομένου του.

ΠΛΗΚΤΡΟ F6
- Στην περίπτωση τώρα που θέλουμε να αλλάξουμε το περιεχόμενο κάποιου πεδίου απάντησης χρησιμοποιούμε το ειδικό πλήκτρο F6. Φροντίζουμε να βρεθούμε μέσα σε κάποιο πεδίο απάντησης στο πλαίσιο κειμένου, ώστε να ανοίξει το πλαίσιο απαντήσεων και πατάμε F6. Το πλαίσιο γίνεται πράσινο και μεταφερόμαστε εκεί για να κάνουμε όποιες αλλαγές θέλουμε. Επιστροφή στο πλαίσιο κειμένου με ESC. 

ΠΛΗΚΤΡΟ F7
- Με παρόμοιο τρόπο γίνεται και η διαγραφή ενός πεδίου απάντησης. Φροντίζουμε να βρεθούμε μέσα σε κάποιο πεδίο απάντησης στο πλαίσιο κειμένου, ώστε να ανοίξει το πλαίσιο απαντήσεων και πατάμε F7.

ΠΛΗΚΤΡΟ F8
- Για τη διαγραφή μιας ολόκληρης γραμμής χρησιμοποιούμε το πλήκτρο F8.

ΠΛΗΚΤΡΟ F9
- Για την εισαγωγή νέας γραμμής ανάμεσα σε άλλες χρησιμοποιούμε το πλήκτρο F9.

ΠΛΗΚΤΡΟ F2
- Όταν θέλουμε να μονιμοποιήσουμε (γράψουμε ή σώσουμε) στο δίσκο το TEST που έχουμε δημιουργήσει, πατάμε το πλήκτρο F2. Μόνο τότε θα βρίσκεται οριστικά στα περιεχόμενα των παραθύρων από τα οποία επιλέγουμε το αρχείο TESTS που θα φορτωθεί στα τερματικά. 

ΠΛΗΚΤΡΟ F1
- Αν για οποιοδήποτε λόγο δεν θέλουμε το TEST να γραφεί στο δίσκο πατάμε ESC ή F1. Για λόγους ασφαλείας όμως ο υπολογιστής ρωτά αν είμαστε σίγουροι για την ακύρωση της διαδικασίας. Απαντούμε Ο (όχι) αν πατήσαμε κατά λάθος την ακύρωση, ή Ν (ναι) για να εγκαταλείψουμε το συγκεκριμένο TEST.

ΠΛΗΚΤΡΟ F3
- Τέλος αν φορτώσαμε ένα TEST και θέλουμε (πιθανόν ύστερα από αλλαγές) να το γράψουμε στο δίσκο με άλλο όνομα, Πατάμε F3, και δίνουμε νέο όνομα στο TEST. Έτσι μόλις το σώσετε (με F2) θα υπάρχει και το νέο αρχείο, αλλά και το πρώτο αρχείο από το οποίο προήλθε.
ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ ΑΣΚΗΣΕΩΝ

Γ.8.1  Με την επιλογή αυτή μπορούμε να τυπώσουμε σε χαρτί τα αρχεία TESTs που συνήθως φορτώνονται με την 6η επιλογή του ΒΑΣΙΚΟΥ MENU. Έτσι μπορούν να δοθούν στους σπουδαστές για προετοιμασία ή επανάληψη. Τα TESTS επιλέγονται με το γνωστό τρόπο (πλήκτρο + ) και μπορούν να τυπωθούν με συμπυκνωμένη ή κανονική μορφή κατόπιν επιλογής σας. Επίσης επιλέγετε και την ποιότητα εκτύπωσης (N.L.Q ή DRAFT). Τέλος μπορείτε να ενσωματώσετε τις σωστές απαντήσεις ή όχι.

ΔΙΟΡΘΩΣΕΙΣ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ.

Γ.9.1
-  Με την επιλογή αυτή μπορούμε να προχωρήσουμε σε επιλεκτικές διαγραφές στο αρχείο αποτελεσμάτων.

Μόλις εμφανιστούν τα περιεχόμενα του αρχείου, κινούμαστε με τα βελάκια πάνω-κάτω για να βρούμε την εγγραφή που θέλουμε, ενώ με το πλήκτρο Delete ή Del, διαγράφουμε τη συγκεκριμένη εγγραφή που μας υποδεικνύει το βελάκι στα δεξιά του παραθύρου. Αμέσως στη θέση του ονόματος του TEST της εγγραφής εμφανίζονται αστερίσκοι (********).

Μπορείτε να κάνετε όσες διαγραφές θέλετε κινούμενοι στο αρχείο και πατώντας Del.  Στο τέλος πατήστε ESC και το πρόγραμμα θα σας ρωτήσει αν θέλετε να γίνουν οριστικά οι διαγραφές. Αν απαντήσετε ΝΑΙ οι μαρκαρισμένες εγγραφές διαγράφονται απ'το αρχείο μειώνοντας και το μέγεθός του. Αν απαντήσετε ΟΧΙ, οι εγγραφές παραμένουν απλά μαρκαρισμένες.

ΣΗΜΕΙΩΣΗ. Χρειάζεται μεγάλη προσοχή στις διαγραφές απ'το αρχείο αποτελεσμάτων, μη τις κάνετε βιαστικά και μόνον όταν είναι απολύτως απαραίτητο.

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 

Γ.10.1.
-
Με  την  επιλογή αυτή επιστρέφουμε στο ΒΑΣΙΚΟ MENU 


πράγμα που συνήθως  γίνεται μόλις τελειώσει η εργασία κάποιας  


επιλογής  του δεύτερου MENU.

ΜΕΡΟΣ ΤΕΤΑΡΤΟ 

Δ.1.1 ¤  Γραμμή εκτέλεσης. ( Αφορά προχωρημένους χρήστες )

Η command line μπορεί να περιέχει τις εξής παραμέτρους :

¤  ΒW         -> μονόχρωμη λειτουργία.



ΑΡΧΕΙΑ ΕΠΙΣΤΟΛΩΝ 

Δ.2.1.
-
Αυτά  τα  αρχεία μπορούν να επεξεργαστούν από  προγράμματα  που ονομάζονται  WORD PROCESSORS ή EDITORS.   Οποιοδήποτε πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου που μπορεί να δημιουργήσει  αρχεία  ASCII, είναι κατάλληλο για τα αρχεία που 



αναφέρουμε.

Με  έναν EDITOR  μπορούμε να διορθώσουμε ή  να μεταβάλλουμε 
ένα αρχείο ή και να το δημιουργήσουμε από την αρχή.

-  Γράψτε τις επιστολές σας, δώστε τους ονόματα που να τελειώνουν στο  επίθεμα  .DOC  και αντιγράψτε τα αρχεία επιστολών στον κατάλογο \GENIUS. Στο CAESΙΙ τα ονόματα τους θα εμφανίζονται στο παράθυρο των επιστολών.  (ΕΠΙΛΟΓΗ 5 , 3 του βασικού MENU).

ΠΡΟΣΟΧΗ. Η ύπαρξη των αρχείων LETTER1.DOC και LETTER2.DOC είναι απαραίτητη διότι αυτά τα αρχεία ενσωματώνονται στις εκτυπώσεις των αποτελεσμάτων.
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Δ.2.2
-  Τελειώνοντας  θα  πρέπει να σας πούμε ότι για όποια απορία σας δεν  βρίσκετε  λύση στο MANUAL με τις οδηγίες για το CAES,  μη διστάσετε να μας τηλεφωνήσετε.






ΣΑΣ  ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ.






Για την SOFOS COMPUTERS






Μιχάλης Σοφός






Τμήμα ανάπτυξης
                                                      Σελίδα 


